
I.  Планируемые результаты

4 класс
В результате прохождения программы внеурочной деятельности в 4 классе предполагается достичь следующих результатов:

Второй уровень (получение опыта переживания и позитивного отношения к базовым ценностям общества и социальной реальности в целом): умение высказывать мнение, обобщать, классифицировать, обсуждать, в процессе  работы      ученики научатся   оценивать   результат  собственного   компьютерного творчества.

Третий уровень (получение школьником опыта самостоятельного общественного действия): умение самостоятельно применять изученные способы, аргументировать свою позицию, оценивать ситуацию и полученный результат, осуществлять творческие проекты в интегрированной мультимедийной среде ПервоЛого, способность работать с текстом.  

Освоение детьми программы «ПервоЛого» направлено на достижение комплекса  результатов в соответствии с требованиями Федерального Государственного образовательного стандарта.

Личностные результаты

У обучающегося будут сформированы:
-внутренняя позиции школьника на основе положительного отношения к школе; 
-принятие образа «хорошего ученика»;
-положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса «Мир проектов»;
-способность к самооценке;
-начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях.
Обучающийся получит возможность для формирования:
-внутренней позиции обучающегося на уровне понимания необходимости учения , выраженного в преобладании учебно- познавательных мотивов и предпочтений социального способа оценки знаний; 

-выраженной устойчивой  учебно-познавательной  мотивации учения; устойчивого учебно-познавательного интереса к нахождению разных способов решения учебной задачи;

-адекватного понимания причин   успешности  (неуспешности) учебной деятельности;

-сопереживания другим людям;

-следования в поведении моральным нормам и этическим требованиям;

-эмпатии как осознанного понимания чувств других людей и сопереживания им, выражающихся в поступках, направленных на помощь и обеспечение благополучия.
 Регулятивные  универсальные учебные действия
Обучающиеся научатся:
-формулировать и удерживать учебную задачу;
-преобразовывать практическую задачу в познавательную;
-ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем;
-выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;
- выполнять учебные действия в устной форме;
-использовать речь для регуляции своего действия;
-сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона;
-адекватно воспринимать предложения учителей, товарищей, родителей и других людей по исправлению допущенных ошибок;
-выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, определять качество и уровня усвоения.
Обучающиеся  получат возможность научиться: 
--осуществлять констатирующий и предвосхищающий контроль по результату и способу действия, актуальный контроль на уровне произвольного внимания;
-самостоятельно адекватно оценивать правильность выполнения действия и вносить коррективы в исполнение действия как по ходу его реализации, так и в конце действия;

Познавательные  универсальные учебные действия
Обучающиеся научатся
-начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий;
- сбор информации;
-обработка информации (с помощью  ИКТ);
-анализ информации; 
-передача информации (устным, письменным, цифровым способами);
-самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель;
-использовать  общие приёмы решения задач;
-контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;
-моделировать, т.е. выделять и обобщенно фиксировать группы существенных признаков объектов с целью решения конкретных задач.
-подведение под понятие на основе распознавания объектов, выделения существенных признаков;
-синтез; 
-сравнение;
-классификация по заданным критериям;
-установление аналогий; построение рассуждения.
Обучающиеся  получат возможность научиться: 
- создавать и преобразовывать схемы и модели для решения творческих задач;
- моделировать новые формы, различные ситуации, путем трансформации известного создавать новые образы средствами.
Коммуникативные  универсальные учебные действия
 Обучающиеся научатся:

-работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных;
-ставить вопросы;
-обращаться за помощью;
-формулировать свои затруднения;
-предлагать помощь и сотрудничество; 
-договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; слушать собеседника; договариваться и приходить к общему решению; формулировать собственное мнение и позицию;
-правила использования монологической речи; 
-осуществлять взаимный контроль; 
-адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих;
-использовать безопасные для органов зрения, нервной системы, опорно​-двигательного аппарата эргономичные приёмы работы с компьютером и другими средствами ИКТ; выполнять компенсирующие физические упражнения (мини​-зарядку).
Обучающиеся  получат возможность научиться:
-учитывать и координировать в сотрудничестве отличные от собственной позиции других людей;
-учитывать разные мнения и интересы и обосновывать собственную позицию;
-задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером;
-адекватно использовать речь для планирования и регуляции своей деятельности;
-целенаправленно и осознанно развивать свои коммуникативные способности, осваивать новые языковые средства.
Предметные  результаты
 Обучающиеся научатся:
-правила поведения в компьютерном классе; 
-основные сферы применения компьютеров;
-основные команды управления «черепашкой»;
-технологию создания личного альбома в среде ПервоЛого;
-правила работы в сотрудничестве; 
-правила оформления проекта;
-правила анализа собственной деятельности (ее хода и промежуточных результатов); 
-определять последовательность выполнения действий, составлять инструкции (простые алгоритмы) в несколько действий, строить программы для компьютерного исполнителя с использованием конструкций последовательного выполнения и по–подбирать подходящий по содержанию и техническому качеству результат видеозаписи и фотографирования, использовать сменные носители (флэш-карты).
 Обучающиеся  получат возможность научиться:
-определять проблему, ставить учебные цели, проверять достижимость целей с помощью учителя; 
-действовать по заданному алгоритму, предложенному учителем; 
-точно выполнять действия под диктовку учителя;
-находить общий признак для группы предметов; 
-управлять объектами на экране монитора; 
-четко понимать сформулированные идею и цель проекта;
-осмыслить задачу, для решения которой недостаточно знаний;  
-грамотно формулировать запросы при поиске в сети Интернет и базах данных, оценивать, интерпретировать и сохранять найденную информацию; критически относиться к информации и к выбору источника информации.
II.Содержание курса

4 класс (34 часа)
Объекты, управление объектами ( 9 часов) 

            Общее представление о 22-х основных командах. Изучение правила выполнения команд «Увеличься», «Уменьшись» «Иди», «Повернись», «Опусти перо», «Подними перо», «Измени перо», «Вылей краску», «Сотри рисунок», «Покажись-Спрячься», «Перед всеми - Позади всех»  и наблюдение результата выполнения команд. Изучение материала, подготовленного учащимися для оформления проекта «В зоопарке».Оформление проекта «В зоопарке».Выбор объектов, конструирование сюжета. Защита собственных проектов учащихся. Изучение правил выполнения команд «Домой», «Замри-отомри», «Светофор», «Сообщи», «Выключи всё», и наблюдение за результатами выполнения этих команд. Изучение алгоритма добавления новой команды. Отработка умения добавлять новую команду. Отработка умения отменять выполнение команды. Изучение материала, подготовленного учащимися для оформления проекта «Школьная жизнь». Выполнение технологических операций по оформлению проекта с использованием инструментов ПервоЛого. Защита проектов учащихся.

Взаимодействие объектов  (11 часов)
       Изучение алгоритма добавления команды в цепочку команд. Изучение алгоритма удаления команды из цепочки команд. Изучение алгоритма копирования команды. Изучение алгоритма изменения параметров команды в цепочке. Изучение использования кнопки пошагового выполнения для создания длинных цепочек команд.  Ознакомление с технологической операцией выполнения команды бесконечное число раз. Выбор сюжета, сочинение, редактирование сказки про черепашку. Создание мультфильма по собственному сюжету сказки с использованием инструментов ПервоЛого. Представление мультфильма.

Работа с текстом  (5 часов)
      Изучение алгоритма редактирования текстовой записи. Ознакомление с технологией обработки графических объектов. Ознакомление с технологией работы с текстовым окном. Освоение технологической операции по изменению размера, цвета текста в текстовом окне. Сканер как устройство для ввода информации в память компьютера. Возможность сканера.

Создание простейших альбомов (9 часов)
      Освоение технологических операций по оглавлению альбома. Оглавление альбома, щелкните по закладке Блокнот в Закладках. Освоение технологических операций по добавлению и удалению листов в альбоме. Изучение способов вставления готовых файлов в свой альбом. Подготовка материала к мультимедийному проекту «Скоро лето».Выполнение технологических операций, предусмотренных технологическим процессом с использованием инструментов ПервоЛого. Представление собственного проекта учащимися.
III. Тематическое планирование
4 класс

(1 час в неделю, всего 34ч.)

	№
	Раздел,  тема
	 Всего часов

	
	
	

	
	Объекты, управление объектами
	 9

	1
	Команда «Светофор»
	1

	2
	Команды: «Сообщи», «Выключи всё»
	1

	3
	Добавляем новую команду
	1

	4
	Добавляем новую команду
	1

	5
	Как отменить выполнение команды.
	1

	6
	Подготовка материала к проекту «Школьная жизнь»
	1

	7
	Оформление проекта «Школьная жизнь»
	1

	8
	Оформление проекта «Школьная жизнь»
	1

	9
	Защита проекта «Школьная жизнь»
	1

	
	Взаимодействие объектов 
	11

	10
	 Способы создания мультфильма
	1

	11
	Добавление команды в цепочку команд.
	1

	12
	Удаление  команды из цепочки команд
	1

	13
	Копирование команды
	1

	14
	Изменение параметров команды в цепочке
	1

	15
	Кнопка пошагового выполнения
	1

	16
	Выполнение команды бесконечное число раз
	1

	17
	Сочинение сказки про черепашку
	1

	18
	Создание мультфильма по сказке
	1

	19
	Создание мультфильма по сказке
	1

	20
	Представление собственного мультфильма
	1

	
	Работа с текстом  
	5

	21
	Редактирование текстовой записи команды
	1

	22
	Имя команды
	1

	23
	Создание текстового окна
	1

	24
	Изменение размера, цвета текста в текстовом окне
	1

	25
	Работа со сканером
	1

	
	Создание простейших альбомов 
	9

	26
	Оглавление альбома
	1

	27
	Добавление, удаление листов в альбоме
	1

	28
	Добавление звука.
	1

	29
	Вставка звука из файла
	1

	30
	Подготовка материала к мультимедийному проекту «Скоро лето»
	1

	31
	Оформление проекта «Скоро лето»
	1

	32
	Оформление проекта «Скоро лето»
	1

	33
	Защита  проекта «Скоро лето»
	1

	34
	Итоговое занятие
	1

	
	Итого
	34
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